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ПРОЕКТ РЕАЛІЗОВАНО

ЗА ПІДТРИМКИ



Крос-секторальний проект, який вперше поєднує цифрове 
мистецтво з класичною українською музикою задля досягнення 
арт-терапевтичного ефекту, діджиталізації арт-терапії та 
створення інноваційного напряму на стику візуального та 
аудіального мистецтва. 



Результатом проекту постане продукт світового рівня у 
вигляді унікальної серії цифрових робіт, створених у 
рамках онлайн резиденції за участі провідних українських 
фахівців, митців та музикантів, а також його безпосередня 
імплементація у медичних закладах, презентація, віртуальна 
виставка робіт та практичне керівництво.


DIGITAL ART THERAPY STUDIO



Координаторка проекту СEO

та співзасновниця V-Art

Анастасія Глєбова

Ідея створити крос-секторальний проект на стику цифрового 
мистецтва і медицини з’явилася у команди V-Art ще на 
початку 2020 року, і завдяки новій програмі Українського 
культурного фонду «Культура плюс» нам вдалося знайти 
підтримку настільки амбітної цілі.



Отримані в результаті мистецькі проекти перевершили навіть 
мої очікування - аудіальне різноманіття української 
класичної музики і створені для проекту композиції 
гармонійно поєднуються із багатогранними цифровими творами 
митців.



Проект Digital Art Therapy studio є початком нового поля 
для досліджень у галузі арт-терапії. Впевнена, що це поле 
розширюватиметься та заглиблюватиметься, а сам проект 
матиме життя у десятках медичних установ та розкриє нові 
галузі застосування цифрового мистецтва.
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Євген Ващенко - український 
медіа-митець, засновник 
медіа-проєкту V4W.ENKO, що 
фокусується на створенні взаємодії 
алгоритмічних звукових та візуальних 
потоків в режимі реального часу. У 
своїй творчості застосовує цифрові 
алгоритмічні інструменти, які 
виробляє сам.



Народився у 1981 р., а свою активну 
творчу діяльність розпочав у 2007 р. 
Учасник та член журі міжнародних 
фестивалів, концертів та виставок. 
Брав участь у міжнародних 
медіа-фестивалях та фестивалях 
цифрового мистецтва світового рівня, 
наприклад, Ars-Electronica, 
CynetArt, Mutek, Kvitnu, NextSound, 
IMA, Maintenant. З 2011 р. - 
організатор лейблу FF`Space.
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«Секвенсор Вимірювання Настрою» - це система поєднаних 
між собою елементів гармоній у звуці та візуальному 
цифровому мистецтві, що синтезуються у реальному часі, 
за допомогою простих алгоритмів, спрограмованих автором 
та поєднаних у єдину гармонійну композицію.


В роботі поєднано два алгоритми генерування композиції, 
що були розроблені автором протягом власного 
дослідження систем побудови гармонійних композицій, що 
можуть генерувати настрій.


Використання гармонійних кольорів та спеціальних 
палітр, що відскановано автором із реальної природи, 
дає можливість сприймати візуальну складову як 
гармонійну та природну.



Динамічний розвиток аудіовізуальної композиції в роботі 
дозволяє, з одного боку, одразу привернути увагу 
відвідувача або глядача, що сприймає роботу, до 
контенту, зазирнути в хід розвитку композиції, що 
динамічно розвивається та надалі наглядати за розвитком 
роботи з будьякого моменту, відчуваючи гармонічні 
патерни, що швидко розбудовують гармонійну реальність. 
З іншого боку, швидкість розвитку композиції дає 
можливість відчути кількість гармонічних вимірювань на 
рівні підсвідомості за обмежений період часу.

есей



проект
Євген ВАЩЕНКО

Автор

Музичний супровід

Євген ВАЩЕНКО

СЕКВЕНСОР ВИМІРЮВАННЯ НАСТРОЮ



Юлія Бєляєва - українська мисткиня, 
що працює з широким спектром медіа, 
зокрема з віртуальною реальністю, 
цифровим мистецтвом і неоном. Живе і 
працює в Києві. У своїх роботах 
Бєляєва торкається різних 
суспільно-важливих тем: нові 
технології і гуманізм, правда і 
постправда, протиріччя 
посттоталітарного суспільства. 
Мисткиня поєднує прості форми зі 
складними темами, приділяючи 
особливу увагу композиції. 



“Ми живемо в епоху глобалізації і 
достатку інформації. Екологічна 
криза з її наслідками для душі вже 
тут. Проте Людина залишається тією 
істотою, яка задається питанням про 
ідеї Вічного і Краси”, - говорить 
Юлія. 



Мета її художньої роботи - поставити 
під сумнів ці теми в документальній 
або інтимній формі за допомогою 
різних засобів.
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Діджитал арт дає можливість створити все, в залежності від ідеї. У 
цифровому мистецтві дуже важлива художня мова, ми всі знаємо, наскільки 
розвинена гейм індустрія, але мистецтвом це назвати важко. З іншого 
боку, коли художник використовує мову гейм індустрії для створення і 
вираження ідеї - це вже зовсім інше.



Діджитал арт - це сфера, що розвивається, вона уможливлює все, і це мене 
надихає, дає енергію. Технології завжди пов'язані з розширенням меж. 
Фотографія свого часу викликала багато суперечок, і її не відразу 
зарахували до видів мистецтва.





Відеоробота «Переродження» показує 
розвиток образу в скульптурі. Я 
використовувала скан-копії відомих 
скульптур: починаючи від 
Віллендорфської Венери і закінчуючи 
порцеляновою статуеткою радянського 
періоду. Відео показує глядачу 
своєрідну низку перероджень. Воно 
демонструє, що на всіх етапах 
розвитку людства глобальні питання 
життя, краси, боротьби, смерті були 
єдиними. Можна сказати, що ці теми 
об’єднують часи та епохи, 
перетікаючи, розвиваючись, вмираючи 
і народжуючись заново.




Мені здається, що людині в 
складному психологічному стані 
корисно поглянути на свої почуття і 
на себе глобально, зрозуміти, що не 
тільки вона одна стурбована 
питаннями здоров’я, щастя, любові, 
смерті. Ці почуття завжди знаходили 
своє місце в мистецтві, саме за 
допомогою мистецтва людина 
перевершувала свої страхи і 
переживання. Відео також має 
освітній характер, оскільки за 
допомогою 3D-технологій набагато 
легше ознайомити глядача зі 
світовими шедеврами скульптури. Я 
усвідомлено відмовилася від 
сучасної скульптури в цьому 
проекті, адже мені хотілося 
показати щось об’єднуюче, 
інтуїтивно знайоме багатьом людям.



проект
Олег КОПЕЛЮК



Композитор

Д. Бортнянський



«Соната для фортепіано

Фа мажор»


Автор

Музичний супровід

Юлія БЄЛЯЄВА

ПЕРЕРОДЖЕННЯ



Богдан Алексеєнко - український 
візуальний художник. Використовує 
засоби нових медіа для вираження 
своїх почуттів і концепцій у формі 
об'єктів, що знаходяться в 
динамічній композиції, таким чином 
розвиваючи головну ідею абстрактного 
мистецтва. Дотримується принципу 
"максимум виразності мінімумом 
коштів".
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Створюючи арт-терапевтичний проект, я мінімізував всі засоби виразності, 
щоб домогтися максимально легкого результативного занурення і подальшого 
переживання певних емоцій. Анімація, композиція, колір і фактура кожного 
елемента спираються на дослідження людського сприйняття і створюють 
абстрактне середовище з реалістичними взаємодіями.




За основу був узятий принцип 
живопису колірного поля - напрямки 
в абстрактному експресіонізмі 
40-50-х років минулого століття, 
оформленого Марком Ротко і 
Бернеттом Ньюманом, в якому колір 
розглядається як найчистіший, 
вільний від деталей спосіб передачі 
емоцій. З урахуванням специфіки 
проекту, граничний абстрагування 
образів дає більше простору для 
розслаблення і спостереження за 
мультіформами, які, реагуючи на 
кожен з тонів виконавців, буквально 
«оживають» і починають взаємодіяти 
між собою, простором і глядачем, 
попутно створюючи абстрактний 
«акварельний» ландшафт.

проект
FM a capella band


Композитор: В. Косенко -


Є. Андрєєв «Казка»

Автор

Музичний супровід

Богдан  Алексеєнко

ПОЛЯ

Абстрактна форма рухається по 
передбачуваній медитативній 
траєкторії, подібно рибі в воді, 
заповнюючи простір або змінюючи 
фактуру в залежності від висоти 
тону фортепіано, створюючи химерну 
ілюзію матеріальності і сталості в 
абстрактному медіумі, тим самим 
відволікаючи свідомість і працюючи 
кольором на несвідомому рівні.


Олег КОПЕЛЮК, Ігор СЕДЮК


Євген АНДРЄЄВ



Композитор: М. Березовський -


Є. Андрєєв «Соната для



фортепіано в 4 руки


(2 частина)»


Автор

Музичний супровід

Богдан  Алексеєнко

НЕБЕСНЕ



Творчість Романа Мініна філософська і 
складна як сьогоденність, проста як 
одвічне декоративне мистецтво, 
красива як щира Українська душа. 
Автор народився в шахтарській родині 
у відомому вугільному регіоні на 
південно-східній Україні.



Здобув чудову освіту в Харківській 
академії мистецтв. Навчався у відомих 
професорів рідкісного в наші дні 
жанру монументально-декоративного 
мистецтва.




Композиції художника розкривають нам 
складний світ Донецького краю. Образи 
шахтарів у творчості Романа Мініна 
вийшли далеко за географію рідної 
країни і стають алегоричним символом 
здобувачів всіх часів і народів. Його 
творчість стала справжнім проривом 
сучасного молодого українського 
мистецтва на іноземних ринках. 
Сьогодні митець інтегрується у 
віртуальний простір і стає цифровим 
художником. У діджитал світі образи 
його шахтарів стають міжнародним 
символом шукачів інформації в океані 
Інтернету. Філософи футуристи згодні, 
що це - картини робітників 
майбутнього.
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Це AR-проект, що складається з дерев’яної коробочки з 
пелюстками. У цій коробочці 8 дощечок, на які 
пастозною фарбою нанесено мазки складного кольору. У 
нерухомому стані вони нагадують висохлі квіти, але 
коли людина бере до рук одну з цих дощечок, квітка 
починає яскраво сяяти, розквітати, а потім знову в’яне.



Цей процес виглядає не натуралістично, а, скоріше, 
фантастично. За етапом в’янення завжди настає етап 
розквіту, адже все циклічно. Ця робота може стати 
хорошим ремайндером для тих, хто перебуває у стані 
депресії або пошуку.



Крім того, взаємодіючи з роботою, людина стикається 
із новим способом презентації книги у формі коробочки 
і торкається мистецтва, відчуваючи, що це - 
матеріальна річ, в якій немає нічого надприродного.



проект
FM a capella band


Композитор: В. Косенко -


Є. Андрєєв «Казка»



Автор

Музичний супровід

Богдан Алексеєнко

КОРОБОЧКА З ПЕЛЮСТКАМИ



Александра Кроліковська - українська 
мультидисциплінарна художниця та 
психологиня. Натхненна терапевтичною 
силою та трансформаційними функціями 
мистецтва, вона зосереджується на 
темах механізмів пам'яті, довіри та 
спілкування в епоху цифрових 
технологій, утопії та бачення 
майбутнього. Використовуючи засоби 
аналогової фотографії, відео, 
перформансу, колажу та інсталяції, 
Александра працює з  проблемами 
цілісності, романтичного 
концептуалізму, архетипів та 
підсвідомості. Досліджує концепції 
метасучасності. Вона приділяє 
особливу увагу темам полярностей і 
дуалістичного сприйняття, 
розкриваючи у своїх роботах природу 
бачення поза межами.
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Мистецтво здатне передати те, що неможливо передати за 
допомогою слів. Протягом тисячоліть мистецтво було 
особливою формою спілкування і передачі досвіду. Зараз, в 
епоху цифрових комунікацій, цікаво спостерігати за тим, як 
художня мова знаходить себе в цифровому вимірі, розширюючи 
його естетично і наповнюючи його глибинними сенсами. 



В часи, коли світ так швидко змінюється, тема 
трансформацій стає особливо актуальною, і в цьому 
арт-терапевтичному проекті мені захотілось показати 
взаємозв’язок зовнішніх і внутрішніх явищ, природних 
процесів і психологічних.



В відео “Butterfly Effect” я поєднала образ метелика, що є 
символом безсмертя і циклічності буття, - з біполярною 
зіркою, газові хмари якої нагадують метелика за формою 
(Nebula Butterfly), підкреслюючи синхронність внутрішнього 
світу людини із космосом. Міркуючи над питанням “самості” 
та ідентичності, у відео до композиції Миколи Лисенка 
“Думка-Шумка” я звернулась до українського візуального 
коду, що проявлений як у природних текстурах, так і в 
колористиці національного вбрання і традиційних 
візерунків, які в свою чергу відображають природні явища. 


Повернення до природи і тактильний діалог з нею завжди 
мають гармонізуючий вплив, адже ми усвідомлюємо свою 
невід’ємність від неї. Одна з провідних функцій мистецтва 
полягає у його трансформаційній силі та здібності 
відкривати нові перспективи власного бачення і 
навколишнього буття. Терапевтичний ефект, який сприяє 
набуттю цілісності і гармонії відбувається завдяки 
усвідомленню взаємозв’язків між внутрішнім світом і 
зовнішнім крізь художній або музичний твір, а також через 
коливання між аналоговим дотиком до природи та віртуальним 
зануренням в цей досвід з будь-якої точки земної кулі.   
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проект
Владислав ПЕТРИК, Ігор СЕДЮК


Композитор: М. Лисенко

“Думка-шумка”

Автор

Музичний супровід

Александра КРОЛІКОВСЬКА

ДУМКА-ШУМКА ЕФЕКТ МЕТЕЛИКа
Міркуючи над питанням «самості» та 
ідентичності, авторка відео 
звертається до візуального коду 
культурного та історичного ландшафту. 
Історія перформативної мандрівки до 
самої себе, впродовж якої пошук свого 
«я» супроводжується безпосереднім 
досвідом тактильного діалогу з 
природою. Шлях до самопізнання 
відображається в універсальних 
природних образах: дослідження власних 
витоків показано за допомогою дотиків 
до коріння дерев, досягнення мети 
уособлює підйом на пагорб, споглядання 
швидкоплинності часу і циклічності 
буття проявляється у взаємодії з 
річкою. Прийняття невід’ємності себе 
від природних процесів призводить до 
усвідомлення того, що «я» також є 
природним організмом, якому властива 
циклічність, зміна і розвиток. Так 
само як композиція Миколи Лисенка 
«Думка-Шумка» демонструє 
взаємовідносини між міркуванням, 
внутрішньою рефлексією та активним 
досвідом, грою або танком, так само і 
відео закликає вдивлятись в зовнішні 
обрії і пірнати у внутрішні глибини 
себе водночас.

Стародавні греки вважали метелика символом безсмертя душі. Психея, втілення людської 
душі, уявлялася та зображувалася у вигляді дівчини з крилами метелика. У 
християнстві стадії розвитку метелику символізують життя, смерть і воскресіння » 
циклічність цих процесів. Життя сповнене неосяжного хаосу, і ми ніколи не знаємо, як 
невеликі зміни впливають на глобальні процеси. Так, “ефект метелика” можна 
застосувати і до психічних процесів, розглядаючи розвиток кожного індивідуума як 
запоруку розвитку всього людства. Так само, як Туманність Метелика водночас містить 
в собі згасання старих зірок і сяйво зірок, які тільки народжуються, так і людство 
сьогодення перебуває на межі переходу з одного стану в інший. Зміни — це завжди біль 
для минулого і радість для майбутнього, і щоб пройти крізь внутрішню трансформацію, 
необхідно навчитись бачити красу і велич цього процесу. Адже тільки усвідомлюючи, що 
все нерозривно пов’язано між собою, ми здатні відкрити нові шляхи розкриття 
потенціалу внутрішнього всесвіту.

“The privilege of a lifetime  
is to become who you truly are” 


Carl Gustav Jung


Невже я спала?



Я бачила дивний сон



Як ніжно торкаючись мохів та



лишайників,



Я пестила поверхню землі



А вона віддавала мені своє тепло



Коріння дерев говорило зі мною



А час втікав від мене



Разом з піском крізь пальці



Річка слухала мої секрети



І пускала у відповідь кола



Що з’являються і зникають на



поверхні води



Піднімаючись пагорбом, я



зустріла дерево



Воно шепотіло мені:



“Живе свій шлях знайде”



І я мала сили йти далі



І дивитись за обрій



Раптом я побачила дзеркало



В ньому було дерево, небо і я



Так відображалось життя


Композитор Денис ПАНЧЕНКО

Автор

Музичний супровід

Александра КРОЛІКОВСЬКА



Юрій Тимошенко - ентузіаст 
електронної музики з Києва, Україна. 
Він є членом мистецької спільноти, що 
займається "peauty-fute", і за час 
своєї більш ніж десятирічної музичної 
кар'єри відвідував численні заходи, 
переважно в Києві, а також у 
Гетеборзі, Мальме, Варшаві, 
Тернополі, Сєвєродонецьку та інших 
місцях.



Якщо музика була його найбільшою 
пристрастю усе життя, то експансія у 
світ нових медіа відбулася зовсім 
нещодавно. Він почав експериментувати 
з AI для творчих програм після серії 
резиденцій з Еллен Перлман - 
художницею нових медіа, критикинею, 
кураторкою і письменницею. (American 
Arts Incubator - Київ, Art-A-Hack 
DANCEDEMIC 2020 - Нью-Йорк). Потім 
реалізував спільну роботу із Лесею 
Васильченко, київською художницею з 
Осло, результат якої - досвід на базі 
Unity, що став частиною 
онлайн-виставки Touching 2022.
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Відео створене за допомогою алгоритму, розробленого 
для генерації реалістичних зображень людини. Митець 
зібрав ~900 зображень вогню і перетренував цей 
алгоритм.


На відео зафіксовано стан переходу від одних точок 
отриманої моделі в інші, або latent walk. Естетика 
вогню як вічної стихії ілюструє рух життя і захоплює 
увагу, відволікаючи глядача від буденних клопотів. 



Візуальна частина роботи заспокоює та розслабляє 
глядача, коли ж аудіо передає стан прихованої тривоги 
з короткими митями полегшення.



проектВОГОНЬ

Автор

Юрій ТИМОШЕНКО



Андрій Тимченко - український 
художник, котрий спеціалізується на 
візуалізації музики. Хоча він не 
музикант, його мета полягає у тому, 
щоб потрапити у серце музики за 
допомогою діджитал медіа. Він вважає, 
що внутрішню атмосферу музики можна 
відчути, якщо першій дати правильну 
інтерпретацію у візуальному вимірі. 
Щоб вловити її сутність, він 
зосереджується на взаємодії світла, 
руху та актуальності змісту. Його 
джерелом натхнення є музичні кліпи 
Макса Купера та “The Glass Bead Game” 
Германа Гессе.
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Переваги музики як засобу терапії добре 
задокументовані. Пацієнти, які, 
здається, не схильні до традиційних форм 
лікування, раптово підбадьорюються, коли 
чують пісню, на яку відгукується їхнє 
внутрішнє "Я". Однак у нас, людей, також 
є потреба в тому, щоб внутрішнє було 
пов'язане із зовнішнім. Ми прагнемо 
побачити зовнішнє підтвердження 
внутрішньої краси, яку ми інтуїтуємо. 
Якщо ми можемо знайти таке 
підтвердження, ми відчуваємо зв'язок із 
навколишнім світом, що в результаті 
призводить до зцілення.



У нашому проєкті ми вирішили використати 
природу як візуальний вміст, що 
репрезентує музику. Природа - це те, до 
чого має стосунок кожен. На відміну від 
музики, природа прекрасна за своєю 
суттю. Нашою метою було підкреслити 
просте і легко впізнаване в нашому 
оточенні та пов’язати його з емоційно 
зворушливою сутністю музики. Роблячи це, 
ми сподіваємось посилити вдячність людей 
за життя. За словами Карла Юнга: 
"Найменше з того, що має якийсь сенс, у 
житті коштує більше, ніж найбільше без 
нього"



проектMOONLIGHT VALLEY

FM a capella band


Композитор: В. Косенко - Є. Андрєєв


«Балет»

Автор

Музичний супровід

Андрій ТИМЧЕНКО



Віталій Янковий – художник, 
дизайнер, дослідник та автор 
текстів. Випускник школи графічного 
дизайну, мистецтва і нових медіа 
«School of Visual Communication» та 
документальної лабораторії 
«Indielab». Переможець мистецького 
конкурсу для критиків «Stedley Art 
Foundation» та учасник групових 
виставок в Україні і за кордоном. У 
своїх роботах він намагається надати 
технологіям гуманітарних рис і 
простежити вплив цифровізації на 
культури дому та праці. Його 
основними інструментами є відео, 
3D-моделювання, анімація, графіка та 
есеї.
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Впродовж створення робіт для арт-терапевтичного проєкту мені було цікаво подумати 
про категорію утилітарності (функціональності) та як її можна співвіднести із 
цілеспрямованими арт-терапевтичними і художніми діями, що не мають чіткої функції. 
Чи можна інструменталізувати художню дію та перетворити її в чітку прораховану 
функцію, в дизайн досвіду? Мистецтво так чи інакше все ще може залишатись територією 
невідомого і не до кінця зрозумілого, а, отже, лякаючого і невизначеного; воно може 
бути про пустоти і провалля в утилітарності та функціональності. Музика теж може 
існувати як дизайн досвіду, так і бути чимось не до кінця визначеним, незрозумілим і 
лякаючим.



Цифрові роботи та академічна музика мають певні точки контакту, які я намагався 
знайти, коли починав працювати над проєктами. Цифрова естетика та естетика 
академічної музики не є легкими для сприйняття, вони потребують від глядача певних 
знань та досвідів, сконцентрованої глядацької роботи, а не лише пасивного 
споживання. Складність створення арт-терапевтичного досвіду на базі цифрової 
естетики та естетики академічної музики полягає у створенні інтуїтивного досвіду 
перегляду з низькою точкою входу, що здійснюватиме позитивні ментальні трансформації 
і впливатиме навіть на тих, хто не знайомий із контекстом.




В роботі “Кеннет”, формально створеної на основі творчості Кеннета Ноланда, — 
представника Вашингтонської школи кольору, відсутній наратив, що переводить 
сприйняття роботи в площину форми та кольору. Вибір музики Лисенка для цієї роботи 
відбувався не зовсім логічно. У знайденій мною біографії Лисенка йшлося про те, що 
він не міг монетизувати свою музику, тож заробляв викладанням. Цей факт ліг в основу 
мого вибору саме Лисенка, адже у цьому сенсі ми із ним маємо дещо спільне. 




В роботі “Острів з нарцисами” вже присутній певний сюжет, мінімальна подієвість та 
кінематографічність, що конструюється масштабом, локацією, світлом і характерними 
рухами камери. Ця драматична кінематографічність характерна і для обраної композиції 
Косенка, яку не можна розглядати як однозначно позитивну та ту, що здійснює виключно 
оптимістичний вплив на підсвідомість. Обрана для цієї роботи естетика відео-ігор, де 
дія відбувається на острові, що робить її подібною до батл-рояль шутерів, також не є 
універсально привабливою. Тому досить цікаво було спробувати прийти до спільного 
підсвідомого досвіду перегляду, який міг би згладити нерівності вхідного матеріалу 
та викликати певну форму заспокоєння.



есей



проект
Олена РОЙ та Олег КОПЕЛЮК


Композитор: В. Косенко «Мрії»

для скрипки та фортепіано

Автор

Музичний супровід

Віталій ЯНКОВИЙ

Анна САГАЛОВА Композитор:

М. Лисенко «Пісня без слів»

Автор

Музичний супровід

Віталій ЯНКОВИЙ

ОСТРІВ З НАРЦИСАМИ КЕННЕТ 

Глядач переноситься на острів, де 
поступово відбуваються невеликі сцени 
відновлення цілісності: відбудова 
мосту через водойму, підйом поваленої 
колони, опускання скляних перегородок, 
що закривають краєвид. На острові 
розпускаються нарциси, вечоріє, чутно 
напружену кінематографічність 
композиції Віктора Косенка  «Мрії». 
Острів з нарцисами наслідує 
візуальність малобюджетних відео-ігор, 
пропонуючи глядачеві найбільш базову 
функцію відео-ігор — загубитись, 
розчинитись на 4 хвилини у цифровій 
симуляції

Кеннет — цифрова форма, що відсилає до 
об’єктів Кеннета Ноланда (1924—2010), 
представника американського живопису 
кольорового поля, такого його напрямку як 
«Вашингтонська кольорова школа» (Washington 
color school). Кольори форми взяті близькими 
до кольорів стін психіатричної клініки 
датського містечка Хельсінгор (проект BIG 
group, 2005), блакитно-зеленого спектру з 
висвітленням. Кеннет про утримання 
цілісності, яка зібрана із кількох 
компонентів, котрі маючи можливість 
рухатись, тримають єдину фігуру. Глядач може 
очистити свідомість від думок та асоціацій, 
споглядаючи сповільнену хореографію Кеннета.



Світлана Житня (ZhiZhi) народилася в 
1985 р. У 2007 р. закінчила Академію 
образотворчих мистецтв і дизайну в 
Харкові. Як нова медіа-художниця, 
вона працює в області генеративного 
мистецтва, створюючи аудіовізуальні 
інсталяції, VR музику, відео-арт і 
сценографію. Брала участь у розвитку 
декількох театральних і музичних 
шоу-проектів. Представляла 
аудіовізуальні експериментальні 
перформанси і VR-інсталяції в 
реальному часі в рамках численних 
арт-фестивалів.
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Під час резиденціі я досліджувала вплив музики на 
власний душевний стан. Зосереджувалася на 
візуальних образах, що народжуються в моїй уяві під 
час прослуховування, та формах, які їх передають. 
Найбільш важливим для мене було зберегти стан 
медитативного спостереження та відчуття 
підсвідомого, на рівні почуттів та асоціацій. Я 
прагнула досягти стану, подібного до того, який ми 
проживаємо під час глибокого занурення у 
споглядання природних явищ: сходу сонця, 
синхронного руху птахів або риб, течії води, гри 
переливів кольорів північного сяяння. Створюючи 
композиції “Мурмурація” та “Занурення”, я 
орієнтувалась на форми, запозичені з природи. 
Навмисно уникаючи ілюстративності, наповнювала 
абстрактні композиціі
простором для уяви, де глядач 
побачить близькі йому образи, зможе пережити 
власний спектр почуттів.
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Анна САГАЛОВА Дмитро АМСТІБОВСЬКИЙ

Композитор: І. Левицький «Вальс»

Автор

Музичний супровід

Світлана ЖИТНЯ

МУРМУРАЦІЯ

КЕННЕТ 


Ця композиція була створена як експеримент для дослідження впливу 
аудіовізуального контенту на глядача. Мурмурація — явище скоординованого 
польоту великої зграї птахів, що утворюють динамічні об’ємні фігури змінної 
щільності. (Вікіпедія) 



Спостереження за природним явищем надало поштовх до створення цієї 
композиції. Поєднуючи рух візуальних елементів з ритмом музики митець 
намагається передати мінливість та красу в постійних трансформаціях форм. 
Адже життя — постійний рух та перетворення в усіх його проявах. 



Абстрактна, не ілюстративна манера анімації дає простір для особистого 
трактування побаченого та заглиблення у виникаючі почуття. Таким чином 
мисткиня намагається занурити глядача у медитативний стан через 
спостереження за химерними образами абстрактних форм.



Поверхня води, хвилі, що підіймаються та ніби накривають глядача — одна з 
часто згадуваних дзенських метафор про свідомість та емоції, що відволікають 
від розуміння власної природи. 



У цій композиції митець створює простір, де глядач знаходиться посеред моря і 
спостерігає незвичайний феномен, схожий на північне сяйво. Незважаючи на 
схвильованість води, сяючі форми спокійно та плавно перетікають, змінюючи 
кольори під мелодію вальсу. Музика та візуальний простір створюють разом 
віртуальний досвід, в якому глядач має можливість зануритись у відчуття 
спокою та краси


Композитор Денис ПАНЧЕНКО

Автор

Музичний супровід

Світлана ЖИТНЯ



Вартан Маркар'ян - український 
міждисциплінарний художник. Основою його 
практики є робота з живописом, графікою, 
інсталяцією, відео, VR. Досліджує людину в 
міському, промисловому та індустріальному 
просторах. Останнім часом художник цікавиться 
висловлюваннями про постгуманізм, приділяючи 
особливу увагу проблемам війни, еміграції, 
екології та синергії всіх цих концепцій в 
контексті сучасності. 



"Я вважаю, що ці теми мають динамічний 
характер взаємодії і певну специфіку 
наслідків - одна подія породжує іншу. Ланцюг 
потреб в ресурсах, територіях, диктує 
агресивну політику, яка в свою чергу 
розпорошується отруйною сумішшю тотальної 
війни", - говорить Вартан.



Вартан часто працює з різними медіа, 
вважаючи, що для кожної теми є характерний 
матеріал і тільки він може повноцінно 
передати суть, форму, підкреслити ідею. Саме 
від нього залежить, наскільки достовірно 
інформація буде зчитана глядачем. 
"Комбінування різних інструментів відкриває 
безліч можливостей: фантазувати, рефлексувати 
за допомогою художньої мови, бачити те, що 
відбувається зараз навколо нас, заглядати в 
майбутнє, творити нову реальність".
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Для мене медіа-мистецтво - це перш за все 
гуманізація технології, акцент на інтерактивності, 
філософське дослідження реального і віртуального, 
що має мультисенсорний характер. Ми можемо 
доповнювати реальність, в якій знаходимось, 
створювати її штучну версію і поєднувати ці виміри, 
накладаючи рівні один на одного. Це схоже на сон 
уві сні. Створюючи відеороботи, я найперше думав 
про їхню медитативність і терапевтичність, прагнув, 
аби ця своєрідна подорож у власні глибини дозволяла 
водночас відсторониться від оточення та 
сконцентруватися на собі, відчути усі вібрації 
організму, спрямувати уявні позитивні імпульси в 
зону занепокоєння, роздратування.



есей



проект

Анна САГАЛОВА,

Дмитро АМСТІБОВСЬКИЙ


Композитор:

І. Левицький «Мережка»

Автор

Музичний супровід

Вартан МАРКАР’ЯН

СТЕЖКАМИ МРІЇ

ПРЯМУЮЧИ 

ЗА СОНЦЕМ

У цій роботі мені було цікаво осягнути межі впливу 
кольору на людину, дізнатися, до якої міри можлива 
стимуляція зорових рецепторів, як колір породжує 
позитивні фантазії. Віддалившись від навколишньої 
реальності, я спробував створити новий штучний світ, 
не обмежений нічим, крім уяви його творця, де біль, 
неспокій, хвороба - розчиняються та зникають. Це - 
максимальний вихід за рамки і вхід в новий вимір 
відчуттів. 

Робота-медитація, подорож в глибини фантазій. Під час 
перегляду відео глядач стимулює свою підсвідомість 
методом візуалізації, налаштовуючи організм на 
одужання. 



Натхненням до створення такого формату відео став 
уривок з книги Джон Кехо «Підсвідомість може все»: «Я 
почав займатися медитацією, два рази на день по 15 
хвилин. На уявному екрані в голові я намалював своє 
тіло і пухлину. Під час кожного сеансу медитації я 
уявляв собі, що пухлина дещо зменшилася. Це 
відбувалося всього-на-всього в моїй свідомості. Я міг 
уявити собі все, що захочу. Я уявляв собі, як ракові 
клітини зникають під впливом моєї імунної системи... 



Ігор СЕДЮК, Олег КОПЕЛЮК

Композитор: М. Березовський - Є. Андрєєв


«Соната для фортепіано в 4 руки (3 частина)»

Автор

Музичний супровід

Вартан МАРКАР’ЯН



Оля Федорова - мультидисциплінарна художниця, що 
працює в області концептуального мистецтва з 
наступними медіа: фотографія, відео, перформанс, 
текст. 



Практика Федорової зосереджена на дослідженні та 
взаємодії із середовищем (природним, урбаністичним, 
галерейним) як із простором сенсів. У них художниця 
шукає і проявляє порожнечі – точки непевності та 
«хиткості» мови, непорозуміння та дискомунікації. 
М’яко втручаючись у простір, вона спостерігає, як 
він змінюється, утворюються, трансформуються та 
передає нові сенси. За допомогою текстів Федорова 
прагне заповнити сенсові порожнечі, висловлюючись 
там, де зазвичай прийнято мовчати.


Лауреатка фестивалю сучасного мистецтва «Non Stop 
Media VIII» (2016); фіналістка конкурсу молодих 
українських художників МУХІ 2017; фіналістка (2016) 
та переможниця (2017) конкурсу сучасного 
візуального мистецтва ім. Натана Альтмана; учасниця 
Другої бієннале молодого мистецтва України (Харків, 
2019). З 2017 р. – постійна учасниця міжнародного 
зимового фестивалю ленд-арту «Міфогенез» (Немирів). 
Закінчила Харківську державну академію дизайну та 
мистецтв у 2016 р., факультет дизайну середовища. 
Персональні виставки проходили в Харкові, Києві, 
Одесі, Івано-Франківську та Торіно (Італія). 
Учасниця колективних проєктів та резиденцій в 
Україні, Польщі, Австрії, Німеччині, 
Великобританії, Японії та США. 
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Уже близько чотирьох років я працюю із текстом та писанням, і з самого початку, не зважаючи на те, що мої роботи зверталися до інших 
людей, до глядача, передусім ця діяльність для мене була і є дуже сильно пов’язана із практиками самозцілення, саморефлексії та 
самотерапії. Вербалізуючи в своїх творах те, що я звикла замовчувати та ховати - те, що лякає, турбує, дратує, те, від чого стає соромно 
чи ніяково - я передусім проговорюю ці проблеми із самою собою, і це допомагає мені з ними справлятися. Але крім того, коли я ділюся 
цими почуттями, я знаходжу підтримку серед глядачів, яким також відзивається те, про що я говорю. В сучасній культурі, зосередженій на 
успіхові та його публічній демонстрації, мені здається, надзвичайно важливо знати, що ти не одинокий у своїх переживаннях й негараздах. 


Рік тому я потрапила на відкритий онлайн-курс від Університету Флоріди з арт-терапії. Мені було надзвичайно цікаво, адже я відчувала 
близкість до цієї сфери у тому, чим займаюсь сама. І ще більш цікаво було дізнатись, що арт-терапія та мистецтво, яке говорить про 
ментальні проблеми та терапію - досить різні речі. Перше, що мене здивувало - головною менторкою курсу була не професійна художниця, а 
професійна медична сестра (nurse). Також методики, про які вона говорила, більше мали зв’язок із медициною та навіть з езотеричними та 
релігійими практиками, аніж із мистецтвом, яким його знають професійні художники. Я відчувала до цього певний скепсис, і така ж реакція 
була в моїх колег, яким я розповідала про курс. Ближче до кінця курсу слухачам були запропоновані відео, в яких колишні студенти, що 
проходили його очно у Флориді, розповідали про свої випускні роботи. Одна дівчина індійського походження зробила проєкт, де вона 
розписувала у традиційній техніці мехенді голови жінкам, які через онкологію та хіміотерапію повністю втратили волосся. Це не було 
«високе мистецтво» чи якийсь складний, багатошаровий концептуальний контемпорарі-арт - проте ці жінки знову побачили себе красивими, 
відчули впевненість у собі та любов до самих себе - те, що у них забрала хвороба. 



Цей проєкт справив на мене величезне враження, і я задалась питанням: так у чиїх же руках засоби мистецтва можуть бути більш корисними 
для людей - професійного художника чи лікаря? У справі домопоги людям спеціаліст має відкинути власне его та амбіції й повністю 
зосередитися на потребах іншого, на тому, що краще для нього - реально, а не так, як ми це собі уявляємо - особливо коли мова йде про 
допомогу при ментальних розладах та проблемах. Те, що ми називаємо мистецтвом - не дизайном, не оформлюванням, не архітектурою - таке 
мистецтво, що не має жодного утилітарного призначення чи «користі» - є по суті особистим висловлюванням художника, відображенням його 
суб’єктивного світосприйняття. Звичайно, існують види мистецтва, що мають на увазі партисипацію та залучення інших людей до участі, 
багато художників працюють із комьюніті та вразливими групами. Проте, на мою думку, в таких проєктах дуже важко втриматись на грані, 
коли ти як митець реально допомагаєш цим людям - а не використовуєш їх як інструменти для реалізації власних амбіцій. На жаль, подібне 
відбувається із спеціалістами, які не навчені та не мають досвіду роботи з людьми і які не готові поступатися якимись особистими 
переконаннями, поглядами та знаннями про те «як правильно» з точки зору професіоналізму чи «хорошого» мистецтва, заради цих людей. Тому 
і можуть існувати класні соціальні чи терапевтичні проєкти, які реально покращили життя людей, проте які не мають жодної або мають дуже 
маленьку мистецьку цінність - і з іншого боку, складні, глибокі та концептуальні художні роботи, що виграють професійні премії та 
виставляються в кращих музеях - але які не принесли ніякої користі звичайним людям, залучених до участі у них.


У резиденції Digital Art Therapy Studio я прагнула пропрацювати для себе саме ці дилеми. Як можу я, будучи художницею, яка в своїй 
діяльності майже не взаємодіє з іншими людьми, дійсно допомогти в розробці методів арт-терапії для України, не порушити принципів етики 
й не завдати шкоди потенційним пацієнтам, і при цьому створити хороший мистецький продукт? Це було випробування на гнучкість та - у 
значній мірі - на чесність перед собою. Гнучкість у тому, щоб адаптувати свою методику під потреби користувачів (а не власного 
портфоліо), зрозуміти, як найліпшим чином спрямувати свої напрацювання у нову для мене область роботи. Та чесність - у визначенні своєї 
другорядної ролі в цьому проєкті, порівняно із медичними спеціалістами. В тому, що тут я не творець, а скоріше виконавець - професіонал, 
який намагається розробити якісний продукт для людей, а не для розвитку власної кар’єри та задоволення амбіцій. Готуватися до того, що, 
можливо, мої роботи в рамках цього проєкту не будуть схожі на те, що я роблю зазвичай, і що вони можуть розчарувати моїх колег з 
мистецького середовища, які вже мають певні очікування щодо моїх творів. 



Проте я задоволена результатом своєї праці, не зважаючи на те, що процес створення обидвох робіт у рамках резиденції був чи не 
найскладнішим в моїй кар’єрі (хоч, можливо, по них цього й не помітно). В цих двох відео я не зрадила себе і робила те, що мені самій 
цікаво, та при цьому мені вдалося бути гнучкою в адаптації моїх методик та чесною в осягненні того, чим ці роботи є та чим вони не є. Я 
сподіваюсь, що ідеї, які я запропонувала, будучи допрацьованими із спеціалістами саме психотерапії та арт-терапії, зможуть бути певним 
чином інтегровані в тому чи іншому вигляді до певних методик чи курсів, і потенційно зможуть стати корисними для людей. 



есей



проект

Олена РОЙ, Олег КОПЕЛЮК

Композитор: М. Коляда


«Скерцо для скрипки та фортепіано»

Автор

Музичний супровід

 Оля ФЕДОРОВА

書道

ПЕЙЗАЖНА ЛІРИКА 

Shodō (cьодо - «шлях письма») - японське мистецтво каліграфії. Практикується у дзен-будизмі як спосіб медитації, концентрації, очищення розуму та досягнення саторі - 
просвітлення. При виконанні каліграфічних вправ необхідно звільнити серце і свідомість від турбот навколишнього світу. Зосередитися лише на значенні створюваного 
символу, стати із ним одним цілим. Контролюючи пензль, той, хто пише, отримує контроль і над власним тілом, думками, емоціями. Засвоюючи написання символів, підкорюючи 
їх, він також отримує владу і над тим, що вони означають - над явищами та почуттями, однаково як позитивними, так і негативними. Даний проект являє собою 
відео-медитацію, 1-канальну, зі звуком, тривалість - 4 хв 40 сек. Вона призначена для демонстрації через проекцію на стіну затемненого, звукоізольованого приміщення. 
Потенційно, якщо розвивати ідею інтеграції японської каліграфії як методику в арт-терапії, в майбутньому можливе створення мобільного додатку, де пацієнти мали б змогу 
в цифровому форматі, за допомогою планшету та сенсорної ручки, практикувати медитації через написання ієрогліфів. Спеціаліст з арт-терапії зможе підбирати програми з 
каталогу ієрогліфів згідно запитів пацієнта - як розслаблюючі або концентруючі, так і такі, що спрямовані на візуалізацію й пропрацювання негативних станів та емоцій.

Проект є продовженням дослідження письма (писання) як практики медитації та (само)терапії. За його основу були взяті два поетичних твори Ліни Костенко, що належать до 
жанру пейзажної лірики. 



У проекті процес написання від руки текстів цих поезій візуалізується у вигляді анімації. Два вірші пишуться одночасно і являють собою ніби два шари - або, якщо 
говорити мовою пейзажу, два просторових плани. Вони синхронізуються із двома «планами» музичного твору - «Scherzo» Миколи Коляди - партіями скрипки та фортепіано. Рух 
рукописної лінії слідує ритмові та настрою мелодії - і таким чином утворюється графічно-музичне полотно напівабстрактного поетичного пейзажу, який, щосекунди різний, 
розгортається на очах у спостерігача.



Ростислав ГОЛУБОВ

«Фантазія на українську народну пісню


«Ой, у вишневому саду»

Автор

Музичний супровід

Оля ФЕДОРОВА



Павло Бестужев - український художник нових 
медіа, дизайнер візуальних комунікацій, 
ілюстратор. Переважно працює з технологіями 
AR, VR, різними 3D софтами, генеративним 
дизайном та традиційними візуальними 
техніками. Стиль художника можна описати як 
фактурний мінімалізм: геометричні форми, 
яскраві кольори заповнюють візуальний простір 
навколо глядача, створюючи енергійне, ємне 
середовище, так би мовити, контекст для 
демонстрації ідей. До того ж, різні фактури 
надають формам додаткового змісту. Роботи 
автора об’ємні, прості геометричні фігури, 
скажімо, точка, лінія, і особливо пляма, 
задають ритм, але для художника також важливо 
зберігати баланс та співвідношення об’єктів 
між собою. Тема положення людини в просторі 
та місце її існування – одна з центральних у 
творчості Бестужева. Фокус на урбаністиці 
міст як простору, як поєднанні різних 
конструкцій і матеріалів, як місці пошуку 
себе,також постійно з’являється у його 
роботах. Але водночас чимало творів художника 
присвячено переосмисленню етнічних та 
природних мотивів.  Бестужев багато 
експериментує, створюючи цікаві поєднання на 
межі різних технік.
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Сучасний світ настільки перевантажений подіями, 
обіцянками, обов'язками та інформацією, що іноді 
людина не має можливості розслабитись і це 
регулярно створює нові кола стресу. Стрес стає 
постійним і часто непомітним явищем, все 
перетворюється на «білий шум»: особливо зараз, під 
час пандемії, коли багато речей переінакшились. 
Обидва мої проєкти про те, що не варто бути 
замкнутим у власному світі обмежень. Натомість 
потрібно досліджувати, долати перешкоди і шукати 
те, що тобі потрібно. «Сон» та «Мандри» – моя 
варіація на тему релаксу, це підхід до подолання 
стресу через дослідження та вивчення свого стану та 
стану зовнішнього середовища. Мені давно хотілось 
попрацювати в проєкті, який би надавав не тільки 
можливість колаборації з творчими людьми, але й 
дозволяв отримувати зворотній зв’язок та вимірювати 
вплив аудіовізуальних творів на глядача. Адже я 
дуже прагну зрозуміти, в який спосіб наша творчість 
може допомагати людям у вирішенні їхніх життєвих 
проблем.


есей



проектСОН МАНДРИ/FOR_REST
Наші сни часто відображають наші бажання, прагнення або уявлення про 
навколишній Світ. Цей проєкт як музична шкатулка – світ мандрів, легких сфер, 
що постійно знаходяться у взаємодії, світ пошуку чогось глибоко схованого. 
Мелодика української колискової у поєднанні з теплими зеленими, оранжевими та 
рожевими тонами створює нову структуру: спостерігаючи перетворення її форми 
на інші матерії, досягаєш певного розслаблення. Це як мандала, яка зачаровує, 
як нова форма життя, яка просто існує поряд і її цілком безпечно можна 
досліджувати, щоб зрозуміти її сутність. Приємного спостереження.

Пошук власного шляху – це завжди право вибору, право на відкриття чогось 
нового або того, чого вже не пам’ятаєш, але точно знаєш, що це було у 
твоєму житті. Постійні обмеження, різні поняття про навколишній Світ часто 
створюють штучні бар’єри і обмежують уяву. Але краще дозволити собі знову 
відкрити вікно та вийти з кімнати штучних обмежень, знову знайти цей шлях 
та розширити свої горизонти. І хто знає, куди такий шлях може привести. 
Цікавої мандрівки і пошуку власної гармонії.

Ігор Седюк, Владислав Петрик

Автор

Музичний супровід

Павло БЕСТУЖЕВ

Ігор СЕДЮК Владислав ПЕТРИК

Композитор: М. Лисенко «Елегія»

Автор

Музичний супровід

Павло БЕСТУЖЕВ 



Олександр Сіроус - креативний медіа-художник, 
2d-3d аніматор із різноманітним досвідом у 
цифровому мистецтві, зокрема у концепт-арті, 
дизайні персонажів, моделюванні та 
текстуровані, layout та VFX. Також працює із 
новими технологіями: відстеження руху, 
проекційне відображення, аудіовізуальні 
техніки в режимі реального часу з 
використанням OSC та MIDI протоколів. 
Розробник арт-інді-ігор, який співпрацює  з 
Unity та Unreal Engine. Викладач і резидент у 
Carbon, Photinus та КАМА.
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Для мене мистецтво - це можливість зазирнути за 
межу відомого. У цьому проєкті я спробував провести 
експеримент на перетині мистецтва, терапії і 
психології. Це допомогло мені поглянути по-новому 
на той інструмент, з яким я працюю.

есей



проектТОЧКИ СПРИЙНЯТТЯ
«Точки сприйняття»- спроба вивчити вплив психосоматики і зовнішніх візуальних та 
аудіо-подразників на людину, документація дій впливу у вигляді візерунка або 
символу, який буде видрукуваний в оточенні. На учасника чинититься вплив за 
допомогою звуку і кольорових плям, безпосередньо згенерованих звуком на сцені. Це 
згенерована відеоробота, аудіо в якій було скомпоновано за допомогою створюваної в 
реальному часі геометрії. Проєкт можна відтворити у віртуальній реальності з 
використанням VR пристрою, або за допомогою смартфона.

Автор

Олександр СІРОУC



Гліб Дівов представляє нове покоління 
мультидисциплінарних художників, які 
працюють у змішаній техніці і поєднують 
різні передові технології (AI, XR і інші 
цифрові інновації) з класичними техніками 
і фізичними об'єктами, створюючи 
унікальні імерсивні враження і шоу.



Гліб є активним мультидисциплінарним 
імерсивним художником, піонером сцени NFT 
/ Blockchain Art / CryptoArt (так званий 
OG Cryptoartist) і активним членом 
спільнот NFT / CryptoArt по всьому світу; 
композитором і мультиінструменталістом, 
що регулярно проводить міжнародні 
виступи, створює інсталяції. Художник 
також веде активну культурну, освітню та 
благодійну діяльність і є частиною 
глобальних міжнародних музичних / 
художніх / культурних спільнот.



Гліб Дівов є співзасновником і 
міжнародним куратором Європейського 
художнього та дослідницького центру 
United Futures KARA AGORA, що 
фінансується Європейським культурним 
фондом / Фондом культури солідарності. 
Гліб - автор музичного блокчейну, перший 
у світі композитор заснованої на 
психології музики, що використовує 
штучний інтелект.
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Експеримент Reacognition x Musical Blockchain 
призначений для збору селективної і вербальної 
інформації про реакцію глядача на серію 
аудіовізуальних інформаційних потоків.



Методика звукової генерації, використана для 
створення звукових файлів, була представлена ​​з 
Musical Blockchain for HealthTech в 2020-му році 
і в 2021-му році отримала нагороду Private 
Healthcare Awards 2021 у категорії «Leading 
Pioneers in Automated Creative Technology 2021». 
Візуальні образи створено із генеративних 
зображень, отриманих в процесі генерації 
звукових файлів, і оброблені за допомогою GAN із 
застосуванням елементів algorithm art і creative 
coding.


проектREACOGNITION X MUSICAL BLOCKCHAIN

Автор

Гліб ДІВОВ



Команда Merman team сформувалася завдяки 
ідеї головного архітектора Merman Олексія 
Трончука створити арт-інсталяцію у 2019 р.



Члени команди познайомилися один з одним 
під час події Burning man, яка щороку 
збирає в Неваді, США, більше 80 тис осіб, 
зацікавлених у мистецтві і культурі. 
Кожен брав участь у створенні різних 
арт-об'єктів і є експертом в своїй 
області: інженерії, 3d-моделювання і т.д. 
Ми зібрали кілька концепцій і подали 
кілька заявок для отримання гранту від 
Burning man, який щорічно надається 
кільком десяткам учасників з усього 
світу. Учасники Merman team - одні з 59 
відібраних і єдині українці, котрі 
отримали грантову підтримку.
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проектводяний

Композитор

Денис ПАНЧЕНКО

Автор

Музичний супровід

Андрій КРАПИВЧЕНКО

& Merman team

Ми щодня робимо вибір, рухаємося, тримаємо себе 
на плаву, іноді нам здається, що ми ось-ось 
підемо на дно. Вгору чи вниз - виключно наш 
вибір. У всіх нас є щось від Водяного: ми 
шукаємо берег, нові відкриття. Приймаємо важливі 
рішення щодня і тільки від нас залежить - 
застрягнемо ми на місці або продовжимо рух. 



Наша скульптура побудована в реальності з дерева 
і металу, її висота становить 3 метри, довжина - 
12, ширина - 3. У 2022 скульптуру буде 
транспортовано до США, Невади, з метою 
представлення України на Burning man.





Дмитро Попов народився в Харкові у 
1996 р. Закінчив Харківське художнє 
Училище та Харківську державну 
академію дизайну і мистецтв 
(факультет візуальних практик).



Проєкти: 



Персональна виставка живопису в ХХУ, 
2015.



Персональна виставка графіки 
"STRUCTURA" в ХХУ, 2016.



Акція "Коли я виросту БУДУ як тато" 
біля Історичного музею, Харків, 
2016.



Спільна виставка “Щоденик" в "Вова 
Таня" галереї, 2016.



Спільна презентація "Школи 
ненаправлених дій" в “Hudpromloft”, 
2017.



Кураторський проєкт, "22" виставка 
книги художника в “Hudpromloft”, 
2017.



Персональна виставка "Живий" в 
галереї “Hudpromloft ", 2020.
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Я давно займаюся цифровим мистецтвом, хоча дві 
профільних освіти, які я отримав, ледь торкалися 
його. А ось моє прийняття цифрового мистецтва 
відбулося лише в 2021 р. У цього формату мистецтва  
сьогодні є багато плюсів і мінусів. Сучасне 
суспільство змінюється, воно починає взаємодіяти на 
зовсім інших швидкостях ніж, скажімо, півстоліття 
тому. Але варто запитати себе, чи не змінилася сама 
людина за цей час? Чи готова вона підтримувати цю 
швидкість? Чи є негативні впливи? Кількість людей з 
нестійкою психікою зростає.




Технології розвиватимуться, що прекрасно. Вони 
почнуть адаптуватися під потреби людини і стануть 
ще одним звичним інструментом. Шляхів розвитку 
технологій безліч, наприклад, нещодавно з'явився 
масовий тренд на технократію. У будь-якому випадку, 
я хочу вірити що ми перетворимося на спільноту 
людей, що живуть у гармонії з природою, і я 
переконаний, що, досягнувши рівноваги, людство 
почне процвітати.



есей



проектМЕТЕЛИКИ
Метелики - це цифрові малюнки у 
віртуальному просторі. Роботи 
виконано в програмі Tilt Brush за 
допомогою шолому віртуальної 
реальності Vive. Особисто для мене 
процес малювання і створення 
метеликів є терапевтичним. 
Сподіваюся, що кінцеве відео 
створення малюнків під музичний 
супровід допоможе людям, які 
перебувають у неврозних і 
неспокійних станах.



FM a capella band

Комопзитор: В. Косенко -


Є. Андрєєв «Балет»

Автор

Музичний супровід

Дмитро ПОПОВ



Світлана Рейніш, відома як Reinish - 
українська медіа-художниця, режисерка, 
аніматорка та віджейка. Створює 3D 
мапінг, віжуал для театральних вистав та 
концертів класичної музики, анімаційні 
музичні відео для закордонних та 
українських артистів. Маючи 
фундаментальну класичну художню освіту 
(НАОМА), Світлана використовує отримані 
знання у своїй роботі з новими медіа, 
переносячи естетику образотворчого 
мистецтва у діджитал світ. Reinish бере 
участь у фестивалях світла і музичних 
фестивалях у різних країнах світу, 
зокрема в Україні, Японії, Ізраїлі, 
Іспанії, Словенії, Угорщині, Італії, 
Словаччині та Австрії. Співпрацює з 
українськими музичними гуртами: 
Panivalkova, MARU, O.Torvald, Bloom 
Twins, Miles Babies та Ptakh_Jung.



У 2019 р. – членкиня журі конкурсу 3D 
мапінгу на Kyiv Lights Festival. Веде 
освітню діяльність, читає лекції з 
мапінгу та віджеїнгу. Серед обраних 
фестивалей: 1 minute projection mapping 
(Японія), Jerusalem Lights Festival 
(Ізраїль), Kyiv Lights Festival 
(Україна), Zsolnay Fényfesztivál 
(Угорщина), Live Performance Meeting 
(Італія).
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Моя діяльність – це робота з емоціями людей. Якщо те, що я 
створюю, дарує нові ідеї, надихає, заспокоює чи навпаки 
розбурхує чиюсь уяву – тоді я вважаю свою місію виконаною. 
Тож я не роблю великого наголосу на різниці між цифровим і 
класичним мистецтвом, високотехнологічним і зробленим 
простим чином - це всього лише форма твору, а не його 
зміст.



Зазвичай я переношу свій досвід роботи з класичними 
інструментами мистецтва у цифровий світ. Нові медіа дають 
нам ширше поле для діяльності: більше важелів впливу на 
свідомість, більше можливостей для самовираження. Так, в 
цифровому світі у нас з’явилась можливість ще глибше 
занурити глядача в уявні світи. Наш мозок в процесі еволюції 
не стикався з кібер-рукавицею чи віртуальною реальністю, 
тому все, що нас оточувало, те, що ми не розуміли, будь-які 
“помилки” чи “несправності” нашого мозку ми сприймали і 
сприймаємо як щось матеріальне. Містичні досвіди, які 
людство споконвіку помилково усвідомлювало як реальність, 
лише підтверджують це. Отже, з розвитком технологічного 
прогресу і появою інструментів, які ми можемо 
використовувати для навмисного обману мозку наші горизонти 
розширились. Здатність  грати зі свідомістю робить цифрове 
мистецтво досконалішим за класичне, функціонал якого може 
бути занадто слабким для досягнення подібних ефектів.



Але світ діджиталізується, тож змінюється і наше уявлення 
про мистецтво та його медіуми. Те, що 30 років тому 
вважалось інноваційним, новим чи сміливим стало буденним. 
Така доля чекає на найновіші здобутки сьогодення, адже все 
стає звичним з часом.



У роботі над створенням відео я часто відштовхуюсь від 
музики, мабуть, це викликано тим, що я працюю як віджейка і 
музика для мене є первинною. Музика часто вказує мені 
потрібний шлях, у цьому проєкті зокрема.





проектЕЛЕГIЯ 
Елегiя («ἐλεγεία») - медитативна лірика меланхолійного змісту, яка несе в 
собі змішані почуття смутку і радості. 



Візуально-аудіальна композиція Світлани Рейніш та ансамблю «FM a capella 
band» є світлим та меланхолійним нагадуванням про близьких і рідних людей, 
які вже давно не поряд із нами. Індивідуальне уявлення про вигляд душі є 
різним, проте плавність та невловимість є однією з розповсюджених її 
характеристик. Пластичними абстракціями під супровід «Елегії» мисткиня 
передає мінливість ніжних та теплих спогадів, заповільнює дійсність та 
розчиняє у відчутті моменту



МАРІМБА 
Оптичні ілюзії створюють гіпнотичний ефект на глядача. Ненав’язливе 
спостереження за рухом елементів сприяє розвантаженню зорової концентрації. 
Виразне звучання та легкість супровідної композиції разом із комбінацією 
ритмічних мерехтінь передає нам радісний та грайливий настрій.

FM a capella band

Композитор: М. Лисенко — Є. Андрєєв


«Елегія»

Автор

Музичний супровід

Світлана РЕЙНІШ

Композитор Олексій ШВИРКУНОВ

Автор

Музичний супровід

Світлана РЕЙНІШ
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Піаніст, кандидат мистецтвознавства, лауреат міжнародних конкурсів, член 
Національної Всеукраїнської музичної спілки, доцент кафедри спеціального 
фортепіано та кафедри камерного ансамблю ХНУМ імені І. П. Котляревського, 
голова Ради молодих вчених ХНУМ імені І. П. Котляревського. Закінчив 
Харківський національний університет мистецтв імені І. П. Котляревського 
(2012) та асистентуру-стажування (2015) у класі народної артистки 
України, професорки Т. Б. Вєркіної, аспірантуру (2018). Виступає з 
концертами в України та Європі.
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піаніст, лауреат міжнародних конкурсів, кандидат мистецтвознавства, 
доцент ХНУМ імені І. П. Котляревського, член Ради молодих вчених ХНУМ 
імені І. П. Котляревського, член Національної Всеукраїнської музичної 
спілки. Закінчив ХССМШ-і (2007) у класі завідуючої відділом спеціального 
фортепіано С. І. Захарової; Харківський національний університет мистецтв 
імені І. П. Котляревського (2012) та асистентуру-стажування (2015) у 
класі народної артистки України, професорки Т. Б. Вєркіної, аспірантуру 
(2018). Виступає з концертами в України та Європі.
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Відома українська скрипалька-виконавиця, ансамблістка, педагогиня, 
лауреатка численних міжнародних конкурсів і фестивалів. В репертуарі 
Олени присутній весь спектр музичних стилів і напрямків: класика, бароко, 
романтика, сучасна музика. Скрипалька підкорила блискучим соло українську 
та зарубіжну публіку, виступаючи як концертмейстерка Академічного 
Симфонічного Оркестру Харківської філармонії. Географія концертної 
діяльності Олени охоплює всю Україну і практично всю Західну Європу. Сама 
скрипалька, як і її учні в Харківській Середній Спеціалізованій Музичній 
Школі, завжди включає в програму своїх виступів твори українських 
авторів. Концертна і педагогічна діяльність Олени Рой відзначена багатьма 
подяками від різноманітних державних і громадських установ.
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Кларнетист, лауреат численних всеукраїнських та міжнародних конкурсів, 
член Ради молодих вчених ХНУМ імені І. П. Котляревського. За роки 
навчання у музичному коледжі Владислав показав дуже високий потенціал і 
рівень музичного обдарування та став лауреатом багатьох українських 
конкурсів, взяв участь у фестивалі в Швейцарії, де провів ряд сольних 
концертів.



Брав участь у міжнародному фестивалі "В гостях у Айвазовського" у 
Феодосії. Учасник майстер-класів Філіпа Купера, Паскаля Морагеса, Романа 
Гійо, Юліана Мілкіса, Калогеро Палермо. Виступав сольно та у складі 
оркестрів в багатьох містах України та за кордоном. Співпрацював з такими 
диригентами, як Аллін Власенко, Дмитро Лисс, Оксана Линів, Володимир 
Сіренко, Вікторія Жадько, Юрій Янко, Юрій Насушкін, Юрій Яковенко, Кирило 
Карабиць, Теодор Кучар. Владислав є стипендіатом Президента України, 
отримує іменну стипендію мецената Дмитра Чистякова. З 2018 р. отримує 
грантову підтримку від VERE MUSIC FUND.



У 2018 р. став концертмейстером групи кларнетів у Молодіжному 
академічному симфонічному оркестрі «Слобожанський». У 2019 р., за 
ініціативою Заслуженого діяча мистецтв України Валерія Алтухова, 
Владислав став диригентом та художнім керівником симфонічного оркестру 
Харківської спеціалізованої середньої школи-інтернату. Закінчив ХНУМ 
імені І. П. Котляревського у 2019 р. Наразі є аспірантом кафедри 
інтерпретології та аналізу музики.
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Я вважаю, що в сучасному світі, а тим більше в 
умовах пандемії дуже важливим є постійний і зручний 
доступ до мистецтва. Коли люди закриті в чотирьох 
стінах і отримують мало справжніх живих емоцій - їх 
душі починають голодувати. Саме тому так важливо 
брати участь і просувати такі проєкти як "Digital 
Art therapy Studio" та давати людям можливість 
отримувати справжні живі емоції. Коли ми грали з 
моїм колегою Ігорем Седюком, ми зловили себе на 
думці, що це не просто запис музики, до чого ми 
звикли. В даному випадку потрібно дійсно вкладати 
дуже багато душі і емоцій в кожен звук, щоб вся 
енергетика передалася слухачеві за багато тисяч 
кілометрів.



музикаЕЛЕГIЯ 

Твір має характерні риси української музики: його написано у тональності фа-мінор, 
теми всіх трьох частин, на які можна умовно поділити композицію, певною мірою 
повторюються. «Елегія», насичена драматизмом, починається не дуже голосно, проте 
наростає в момент кульмінації до фортіссімо і потім поступово затихає. Твір 
завершується тонікою на піанісимо.

ДУМКА-ШУМКА 

Рапсодія № 2 Лисенка має підзаголовок «Думка-Шумка». Думка – це цікавий задум, 
звернення до думних образів і музичних інтонацій, до образу народного 
музиканта-кобзаря; шумка – один із народних танців, що міцно закріпився у народному 
побуті та народній традиції. М. Лисенко прагнув бути близьким до 
піаністично-виконавських досягнень Ф. Ліста та Ф.Шопена, але, в той же час, не 
відходити від української музичної традиції. В Рапсодії № 2 важливо відчути синтез 
двох начал – кобзарського і народно-танцювального, художню силу і вагомість 
ідейного задуму, який закладено в основу твору.



Добре ознайомившись із рапсодіями Ф. Ліста, Лисенко зрозумів, що цей жанр може 
укорінитися і в українській музиці, якщо поєднати його з українськими фольклорними 
традиціями. У Рапсодії № 2 композитор створив яскраві образи: кобзаря-віртуоза, що 
грає на бандурі і відтворює героїчне минуле України та кобзаря, який постійно бере 
участь у «вуличних» концертах і народних сценах. Втім, Рапсодія № 2 Лисенка – це 
також концертний, віртуозний твір, який вимагає  високого виконавського рівня.



Композитор М. Лисенко

Композитор М. Лисенко



Гітарист виконавець, композитор і викладач. Здобув вищу освіту та диплом 
магістра в Харківському державному університеті мистецтв ім. І. П. 
Котляревського (клас Заслуженого артиста України професора В. І. 
Доценко). Лауреат багатьох всеукраїнських та міжнародних конкурсів як 
виконавець на класичній гітарі. Крім того, в Харківському музичному 
училищі почав займатися композицією під керівництвом професора В. М. 
Птушкіна. Пізніше продовжив свої заняття в консерваторії. Став лауреатом 
кількох всеукраїнських конкурсів композиторів. Велику кількість музики 
Панченко, написаної для сольної гітари, виконують на фестивалях і 
концертах в Україні та за її межами. Зараз композитор працює в різних 
жанрах і стилях, бере участь в сучасних медіа-проєктах. Панченко також є 
викладачем-методистом в Харківському музичному училищі ім. Б. М. 
Лятошинського. Працюючи там з 2002 р., виховав багато талановитих учнів, 
які стали лауреатами всеукраїнських та міжнародних конкурсів. Композитор 
проводить лекції та семінари для педагогів, розробляє методичні посібники 
та програми.
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Мені було цікаво працювати в цьому проєкті як 
композитор. Я намагався знайти баланс між чисто 
художніми завданнями, пов'язаними з написанням 
музики, і якимось терапевтичним ефектом, що впливає 
на слухача. Взявши за основу концепцію мелодизму і 
тісно співпрацюючи з художниками, я спробував 
знайти певне звучання, яке змінює сприйняття 
слухача, змушуючи його зануриться в 
медитативно-філософський стан.



музика
КОСМОГЕНЕЗИС
Медитативне споглядання картин Миру і Всесвіту. У композиції присутні різні 
модуляції і блукання, але лейтмотивом є життєстверджуючий Соль мажор, який 
символізує оптимізм і волю до життя.

ПОСВЯТА БАХУ
Лірико-філософський твір, навіяний образами музики великого німецького композитора 
Йогана Себастьяна Баха. Хоча у творі присутній певний драматизм, у кінцевому 
підсумку відбувається повернення до мотиву, з якого все починалося. Це символізує 
рух по колу, властивий Природі.



Заслужена артистка України, доцентка кафедри спеціального фортепіано 
Харківського національного університету мистецтв ім. І. П. 
Котляревського. Анна виступає з концертами в Україні, Німеччині, Іспанії, 
Італії, Китаї, Австрії, Польщі, Швейцарії, Великобританії. Вона поєднує 
виконавську та громадську діяльність та є організаторкою декількох 
всеукраїнських та міжнародних мистецьких проєктів.



Сагалова - арт-директорка Міжнародного конкурсу музичного мистецтва 
«Харківські асамблеї», що є членом EMCY (європейської асоціації 
молодіжних конкурсів).



Організаторка численних просвітницьких акцій та концертів, спрямованих на 
популяризацію класичної музики в Україні. Співзасновниця Громадської 
організації “Виконавці Академічної Музики “Академус”, головною метою якої 
є створення сприятливого середовища для формування культурно-мистецького 
ринку та належних умов для виконавської діяльності в Україні.
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Я була дуже рада взяти участь в проєкті “Digital 
Art therapy Studio”. Переконана, що досвід 
взаємодії музикантів та художників стане корисним 
для всіх, збагатить уявлення людей про можливості 
використання класичного мистецтва. Вірю, що проєкт 
сприятиме подальшому розвитку арт-терапії. Мені 
було б цікаво дізнатися, які твори сприйнялися 
краще, адже це дозволить більш ретельно та 
ефективно добирати репертуар у майбутньому.





музика

ПІСНЯ БЕЗ СЛІВ
Микола Лисенко – ключова фігура української музики, саме з ним пов’язаний її новий, 
професійний етап. Акцент на народній інтонації характерний більшості його творів, 
зокрема “Пісні без слів”. В ній можна почути сольний “заспів” і хорову відповідь, 
поліфонічні лінії, несподівані гармонічні звороти. “Пісня без слів” створює 
меланхолійну, але життєствердну атмосферу, що є аргументом на користь її 
використання в арт-терапії.




Український музикант, скрипаль, педагог. Виступає на сценах України і 
гастролює в країнах Європи як соліст та учасник численних ансамблів. В 
репертуарі скрипаля присутній весь спектр музики від бароко і класики до 
зразків  сучасного мистецтва. Сценічна і педагогічна діяльність Дмитра 
Амстібовського відзначена багатьма нагородами.
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музикаМРІЇ


Філософський твір, п'єса лірико-драматичного характеру про людські мрії і 
хвилювання, пов'язане з ними. Неспішний хід мелодії символізує глибокі роздуми 
автора, пошук мотивації для продовження життя.

Композитор Віктор Косенко

СКЕРЦО

П'єса з чітко окресленими фольклорними мотивами і зображенням картин природи. 
Основна ідея твору - єдність з природою допоможе людині пережити духовну кризу, 
важкі часи і розчарування.

Композитор Микола Коляда

МЕРЕЖКА

Композиція віртуозного характеру. Лірична мелодія дійсно нагадує 
мереживо своїми грайливими візерунками.

Композитор Іван Левицький

ВАЛЬС

Яскравий приклад салонної європейської композиції зразка XIX-XX ст. Лірична мелодія 
тісно пов'язана з вальсовою танцювальною ритмікою.

Композитор Іван Левицький



Вокальну формацію FM a cappella band було створено у 2014 р. Репертуар 
колективу складається з кавер-версій естрадних хітів та обробок народних 
пісень. В основі саунду FM a cappella band - чотири чоловічі голоси (два 
тенора, баритон і бас) та бітбокс. У 2017 р. учасники формації стали 
дипломантами конкурсу Viva chorus. У 2020 р. почали співпрацювати з 
Міжнародним фестивалем класичної музики Kharkiv Music Fest. В рамках 
проєкту "Класика для молоді" колектив виконав композицію “Гід по 
класичній музиці” у власному аранжуванні a cappella. У 2021 р. разом з 
солістом ХНАТОБ ім. М. Лисенка Сергієм Замицьким та Світланою Леоновою FM 
a cappella band створив власну обробку “Щедрика”.
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Склад формації FM a cappella band:



Гліб Жолобенко — тенор;



Євген Андрєєв — тенор;



Дмитро Дурсенєв — баритон;



Олексій Фартушка — бас;



Максим Мельников — бітбокс.





музикаBALLET SCENE

Композиція з циклу “24 дитячі п’єси для фортепіано” (op. 15) в аранжуванні Є. 
Андрєєва для п’ятьох чоловічих голосів. Жанрова танцювальна композиція, що нагадує 
слухачу про часи вишуканих балів, на яких танцювали менуети, сарабанди та галопи.

Композитор Віктор Косенко

FAIRY TALE

Композиція з циклу “24 дитячі п’єси для фортепіано” (op. 15) в аранжуванні Є. 
Андрєєва для п’ятьох чоловічих голосів. Композиція епічного характеру з рисами 
неквапливої розповіді, містичною кульмінацією і щасливим фіналом. Тут зібрано все, 
притаманне стародавній народній казці.

Композитор Віктор Косенко

ELEGIE

Композиція для фортепіано в аранжуванні Є. Андрєєва для п’ятьох 
чоловічих голосів. Лірична композиція з широкою і виразною мелодією, 
що дозволяє відчути і тугу за рідним краєм, і смуток, і хвилювання 
та невпевненість, хоча у фіналі все ж настає спокій і рівновага, які 
вгамовують бурхливі почуття.

Композитор Микола Лисенко 



Кандидат мистецтвознавства, композитор, аранжувальник. Закінчив 
фортепіанно-музикознавчий факультет Харківського національного 
університету мистецтв ім. І. П. Котляревського. Композитор експерементує 
із різноманітними жанрами: симфонічною, камерно-інструментальною, 
вокальною, хоровою музикою, піснями. Андрєєв співпрацює із 
фестивалем-конкурсом «Арфові барви», де твори композитора є обов’язковими 
у конкурсній програмі. Учасник та аранжувальник хорової формації FM a 
cappella band. Як аранжувальник також працює в різних харківських 
проєктах: Prime orchestra «Світові хіти», Lord of sounds, заслужений 
артист України Віталій Лашко, акція «Діти Харкова – за мир!» та інші.
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Музикант і композитор, який працює в сфері медіа та візуальних проєктів. 
Перш ніж почати писати музику, Олексій вивчав гітарне виконавство. У 
студентські роки грав у багатьох ансамблях і оркестрах, захоплювався 
різними музичними стилями і жанрами. Все це згодом дозволило йому 
застосувати набуті знання у композиторській діяльності. Сьогодні Олексій 
володіє сучасними музичними жанрами, працює із незалежними артистами і 
студіями.
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Творчість - одна з найважливіших складових 
людського життя. Немає потреби пояснювати, чому ми 
всі любимо відвідувати театри і кінотеатри, 
концерти та інші творчі заходи - вони заряджають 
енергією на досить глибинному рівні. Віднедавна 
доступ до матеріального мистецтва став дуже 
обмеженим, тож цифрові рішення вийшли на перший 
план. Наприклад, такі проєкти, як “Digital Art 
therapy Studio”, дають можливість проведення 
арт-терапевтичної діяльності в часи дистанціювання 
та повної ізоляції. Реальність теперішнього часу 
вимагає прийняття того факту, що цифрові 
технології, які допомагають людям незалежно від 
їхнього місцезнаходження, стають важливим 
інструментом нашого суспільства.

есей
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VIBRATION OF WOOD, 
NATURE PALETTE 
Це дві музичні композиції, написані спеціально для проєкту “Digital Art therapy 
Studio”. Процес їхнього створення не був цілком стандартним, адже, окрім музичної 
складової, композиції повинні були нести і терапевтичний характер. Я зупинився на 
жанрі ембієнт і вирішив, що маримба та ганґ стануть основними інструментами. Вони 
з’явилися ще у первісні часи, а це означає, що їх тембри є досить автентичними для 
людського вуха та не викликають дисонансів. Для більшого занурення у візуальний та 
аудіальний ряди я також використав звуки природи та навколишнього середовища.



Почав займатися музикою у початковій школі, де був солістом у хорі. 
Пізніше вступив до Харківського музичного училища ім. Б.М. Лятошинського. 
У 2015 вступив до Харківського Національного Університету Мистецтв ім. 
І.П. Котляревського, клас професора, заслуженого артиста України 
Володимира Доценко. Також проходив річне навчання в Іспанії у професорки 
Маргарити Гарсії Ескарпа. Зараз продовжує навчання на шостому курсі 
магістратури. З 2015 р. веде активну концертну і конкурсну діяльність. 
Брав участь у майстер-класах видатних класичних гітаристів світу та давав 
сольні концерти в Україні і Португалії.
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Мені було дуже приємно взяти участь у проєкті і 
допомогти в створенні експериментального контенту 
для "Digital Art Therapy Studio", під час якого 
активно використовувалася українська музика. Мені, 
як класичному гітаристу, було цікаво створювати 
репертуар, що показував би красу і колорит 
української музики. Мій вибір припав на обробку 
українських фольклорних творів: я написав фантазії 
на тему української народної пісні "Ой, у вишневому 
саду" і української народної колискової "Ой, ходить 
сон коло вікон". Чому саме народна музика? Для 
українського слухача це щось близьке по звучанню, а 
для зарубіжного - знайомство з чимось новим. Тобто, 
такий контент може використовуватися не тільки з 
терапевтичною метою, але і для популяризації 
української народної музики.

есей
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ОЙ, У ВИШНЕВОМУ САДУ
Фантазія на тему українського народного твору «Ой, у вишневому саду» - фольклорної, 
емоційної пісні, дуже близькою по духу українському слухачеві. У композиції 
використовується поєднання стилю гри nuevo-flamenco з традиційною технікою гри на 
класичній гітарі. Також в композиції присутній іспано-український колорит, чим я 
найбільш зачарований. Звідси і прийшла ідея поєднати і створити певний симбіоз, який 
часто є характерною особливістю моєї музики та аранжувань.


ОЙ, ХОДИТЬ СОН 

КОЛО ВІКОН
Фантазія на тему української народної колискової «Ой, ходить 
сон коло вікон». Композиція спокійного характеру, що навівює 
затишок і захищеність. Саме тому я обрав цю народну колискову 
як основу для написання фантазії для арт-терапевтичного 
проєкту.





Використання класичної української музики та цифрового мистецтва в 
терапевтичному напрямку відкриває нову галузь у сучасній медичній сфері, 
що допоможе медичним закладам більш ефективно надавати медичну допомогу. 
Поєднання цифрового мистецтва та музики допоможе медичним закладам 
лікувати не тільки за допомогою стандартних методик, але і впроваджувати 
нові технології. Інтеграція цифрового мистецтва у поєднанні з класичною 
українською музикою у медичну сферу дає змогу імплементувати цифрове 
мистецтво у різних вікових та соціальних категоріях населення. Окрім 
терапевтичного ефекту та психологічної реабілітації, результати проєкту 
підвищують загальний рівень культури населення. Доступність та легкість в 
отриманні доступу до цифрового мистецтва приверне увагу широкої 
аудиторії, а можливість спілкування у віртуальних чатах на платформі 
V-Art допоможе подолати негативний ефект відсутності соціалізації через 
наслідки пандемії. Також відкриваються нові можливості для розвитку 
молодих українських музикантів та цифрових художників, що дає можливість 
розвиватися новим талантам та закласти підґрунтя для подальших 
колаборацій з медичним сектором. Популяризація мультимедійного мистецтва 
не лише підвищує добробут вітчизняних художників, а й формує ціннісні 
орієнтації в Україні на основі досягнень креативних індустрій.

ЩО БУДЕ З ПРОЕКТОМ НАДАЛІ



V-Art - платформа для демонстрації, продажу та колекціонування цифрового мистецтва. 



Ми поєднуємо культурну та комерційну цінність для світу цифрового мистецтва. Наша місія - створити 
вичерпну екосистему для глобального ринку цифрового мистецтва.







НАША МІСІЯ 



Створити повну екосистему для глобального ринку цифрового мистецтва. 







ПРОДУКТИ ТА ТЕХНОЛОГІЇ 



Платформа V-Art надає: 



• Художникам можливість продавати та виставляти будь-яку цифрову роботу, так само як і оцифрувати 
фізичну, створюючи міст між фізичним та віртуальним світом. 



• Незалежний індекс цінності кожної художньої роботи. 



• Колекціонерам з усього світу - поле для відкриттів та придбання цифрового мистецтва. 



• Корпоративному сегменту - шанс знайти корисний та креативний контент для своїх індустрій. 



• Власникам творів - нагоду провести онлайн-виставку та створити унікальну віртуальну галерею. 



• Любителям мистецтва - комфортні умови для відкриттів нового мистецтва на щодень. 


• Усім - насолоду від перебування в активно зростаючій ком'юніті, що пов'язана любов  
  до цифрового мистецтва та креативності. 



V-Art App дозволяє носити галерею прямо у себе в кишені. Завдяки нашій технології кожен може 
отримати незабутні враження як на віртуальній виставці, так і у реальному оточенні через 
AR-функцію.





Глєбова Анастасія



Координаторка проекту



+380664611135,



a.gliebova@v-art.digital
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Куфтеріна Наталія



Кураторка медичного напряму проекту
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